Materiale: Tablet o iPad

L’ app é utile al potenziamento delle abilita' metafonologiche.
La sua struttura prevede 'alternarsi di esercizi e divertenti minigame.
Il mago Flick guida il bambino durante tutto il percorso.

Livello 1 - Il fossato dei coccodrilli

Il mago pronuncia parole in sillabe e il bambino deve fondere le sillabe
ascoltate e scegliere le immagini corrispondenti.
Tra le 3 alternative & presente un distrattore fonologico,cioe una
parola costituita da suoni simili alla parola target.
Questo livello puo essere svolto in 3 diversi gradi difficolta: FACILE

(parole bisillabiche), MEDIO (parole trisillabiche), DIFFICILE (parole
quadrisillabiche).

Per ogni risposta corretta il bambino vince un pezzo di carne che a fine
esercizio dovra utilizzare per dar da mangiare al coccodrillo e
attraversare il fossato.

Livello 2 - Il portone con i lucchetti

Esempio grado FACILE: sullo schermo compaiono immagini relative a
parole bisillabiche (la lunghezza varia a seconda del grado di difficolta
come nel livello precedente).

L’ immagine "PANE" é divisa in due meta uguali, corrispondenti alle 2
sillabe PA-NE.

Il bambino taglia 'immagine e la ricompone pronunciando le 2 sillabe
PA-NE.

Per ogni esercizio corretto il bambino guadagnera una chiave che
utilizzera per aprire il portone del castello.



